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Cooking Simulator - poradnik do gry

Poniższy poradnik do gry Cooking Simulator przygotuje was odpowiednio na kuchenne przygody i wyzwania czekające na was w rodzimym, jedynym w swoim rodzaju, symulatorze gotowania. Wyjaśni wam istotne mechaniki, pomoże zdobywać achievementy oraz podpowie jak zostać prawdziwym mistrzem kuchni.

[image: Grę stworzyło polskie Big Cheese Studio, a wydał równie polski PlayWay S - Cooking Simulator - poradnik do gry]
Grę stworzyło polskie Big Cheese Studio, a wydał równie polski PlayWay S.A. Premiera Cooking Simulatora miała miejsce 6 czerwca 2019, gra jest dostępna jedynie na platformie Steam, i za cenę 72 zł oferuje doznanie wyłącznie dla jednego gracza - aczkolwiek twórcy potwierdzili, że chcą w przyszłości dodać możliwość gry z innymi aspirującymi szefami kuchni. Niech was też nie zwiodą zabawne sytuacje z trailera czy niestety niekoniecznie wspaniale dziś rokująca fraza "simulator" w tytule - gra mimo wesołego i pogodnego nastroju daleka jest od bycia "generatorem odsłon na YouTube" i symulatorem wygłupów jak tytuły pokroju "symulatora kozy" - bo chociaż tytuł zawiera pewne ograniczenia i uproszczenia, przedstawia temat rzetelnie, wystarczająco poważnie i stawia przed graczem faktyczne wyzwanie. 

[image: O tym, jak sprawnie sobie ze wspomnianym wyzwaniem poradzić powie wam rozdział szósty, Tryb Kariery oraz następne, koncentrujące się na zagadnieniach stricte gameplayowych - Cooking Simulator - poradnik do gry]
O tym, jak sprawnie sobie ze wspomnianym wyzwaniem poradzić powie wam rozdział szósty, "Tryb Kariery" oraz następne, koncentrujące się na zagadnieniach stricte gameplayowych.

Co jeszcze znajdziecie w naszym poradniku? Oto spis treści:
Porady na start
	Zawartość gry
	Sprzęty i narzędzia kuchenne
	FAQ - pytania i odpowiedzi

Mechanika gry
	Ekonomia gry
	Ocena dań przez gości oraz zarobki
	Oczekiwania kierownictwa i prestiż
	Punkty doświadczenia i poziomy
	Odblokowywanie i ulepszanie receptur
	Ograniczenia i uproszczenia
	Naprawy sprzętu
	Sprzątanie
	Zakupy

Praca w kuchni
	Jak sprawnie pracować?
	Przygotowania i schemat pracy
	Tryb dokładnej manipulacji i krojenia
	Czyszczenie
	Pojemniki

Zdolności i umiejętności
	Odblokowywanie
	Zdolności
	Umiejętności
	Jakie umiejętności i zdolności wybrać?

Kariera
	Tryb kariery
	Początek kariery

Aneks
	Wymagania sprzętowe
	Konfiguracja i opcje gry
	Sterowanie

Rozdziały pierwszy, drugi i trzeci przeprowadzą was przez pierwsze kroki z grą - na co warto zwrócić uwagę podczas konfiguracji oraz jak wygląda schemat sterowania w grze.

Rozdział czwarty powie wam czego można oczekiwać od gry, jakie są jej możliwości i dostępna zawartość wraz z sekcją FAQ, rozdział piąty zapozna z wyposażeniem kuchni, jego zastosowaniami oraz pełnym asortymentem składników zawartych w grze.

Rozdział szósty, siódmy i ósmy zapozna was ze wszystkimi istotnymi mechanikami w grze, opisze jak funkcjonuje tryb kariery, unlocki i progresja w nim oraz przedstawi wam związane z tym porady dotyczące optymalnej ścieżki rozwoju. Lekturę tych działów polecamy każdemu, kto dopiero zaczyna swą przygodę z grą Cooking Simulator. 

Rozdział dziewiąty koncentruje się na usprawnieniu naszych działań oraz oferuje porady i triki pozwalające znacznie sprawniej pracować w kuchni. Lekturę tego działu zalecamy każdemu.

[image: Wierzymy, że każdy znajdzie coś dla siebie - Cooking Simulator - poradnik do gry]
Wierzymy, że każdy znajdzie coś dla siebie. Miłej lektury i gotowania.

Kluczowa porada: często zapamiętuj grę!

Sejwujcie w miarę często, przynajmniej przy pierwszych podejściach, ponieważ grze niestety zdarza się (rzadko, ale jednak) "wylecieć" na dobre do pulpitu. System zapamiętywania gry jest bardzo dokładny (właściwie zapisuje co do centymetra położenie i stan wszystkiego czym majstrowaliśmy, co przy takim poziomie skomplikowania interakcji z obiektami nie jest takie oczywiste), dlatego warto wykorzystywać jego luksusy - nawet w Trybie Wolnym.


Marek "Jon" Szaniawski (gry-online.pl)



Poradnik do gry

Porady na start

Zawartość gry | Porady na start Cooking Simulator

W momencie premiery gry Cooking Simulator, tytuł oferuje:
	Tryb Kariery (z prostym modelem ekonomicznym i progresją) 
	Tryb Wolny (sandboksowy, swobodny) 
	Szkołę Gotowania (zestaw samouczków) 
	67 realnych przepisów do wykonania 
	Customizację wyglądu (ale nie układu czy funkcjonalności) kuchni 
	2 minigry związane z rzucaniem nożami i możliwość zabawy grawitacją w trybie sandbox 
	Radio z 3 kawałkami Davida Bowiego i paroma (ubogimi) "stacjami radiowymi" 
	Możliwość wpięcia do radia w grze swojej muzyki (w formacie .mp3)... 
	...oraz (streamowanych) audycji internetowych
	Możliwość zrobienia obowiązkowej sweet foci naszemu daniu (włącznie z filtrami!) 
	Możliwość przygotowania dowolnego dania jakie sobie wymarzymy... 


[image: Czego tytuł NIE oferuje - Zawartość gry | Porady na start Cooking Simulator - Cooking Simulator - poradnik do gry]
Czego tytuł NIE oferuje: 
	...ale jedynie dla własnej satysfakcji, gdyż niestety gra nie posiada mechanizmów analizujących dania spoza listy przepisów, czyli nie dostaniemy za takie danie waluty ani oceny 
	możliwości wprowadzania własnych przepisów \ ocen ich dotyczących 
	mąki i przepisów wymagających jej użycia, pieczenia ciast i na drożdżach, nadziewania
	nieograniczonej fizyki pod kątem krojenia. Niestety, każdą rzecz możemy przekroić tylko parę razy, co przekłada się na duże uproszczenie w kontekście np. frytek - zwyczajnie nie idzie pokroić jednego ziemniaka na wystarczającą liczbę realistycznie cienkich frytek, a ma to znaczenie o tyle, że nierzadko liczą się także "proporcje" wagowe pokrojonych składników (co przepis dokładnie dookreśla).





Sprzęty i narzędzia kuchenne | Porady na start Cooking Simulator

Cooking Simulator oddaje w nasze ręce pokaźny zasób realnych sprzętów i narzędzi kuchennych, z tego też powodu prezentujemy poniżej małą ściągawkę do czego służą i porady jak z nich korzystać. (więcej porad w dziale "Jak sprawnie pracować?")

	Sprzęt kuchenny (idąc od strony lodówki):
	Narzędzia kuchenne



[image: 1 - Sprzęty i narzędzia kuchenne | Porady na start Cooking Simulator - Cooking Simulator - poradnik do gry]




Sprzęt kuchenny (idąc od strony lodówki):
	Blacha do pieczenia na wolnym ogniu - wszystko co pieczemy nie na oleju, opiekamy tutaj, używając szpatułki do obracania mięs (pamiętaj, by przypiekać mięsa z obu stron). 
	Kuchenka Gazowa - uniwersalne narzędzie, gdzie będziemy zarówno smażyć, gotować i dusić. 
	Piekarnik(i) - mamy dostępne 3; dwa główne, w kącie koło zlewu oraz jeden określany "zapasowym" pod kuchenką gazową. Warto je krótko nagrzać przed wykorzystaniem. 
	Frytkownica - do prawidłowego wykorzystania wymaga koszyka do frytkownicy (do zakupu tam gdzie reszta narzędzi). Lewy przycisk napełnia frytkownicę olejem, prawy odsącza olej, przycisk na dole włącza i wyłącza proces smażenia. Podgrzewa szybciej 
	Grill - wiadomo; I chociaż gra sugeruje, że "prawdziwy kuchmistrz używa jedynie szczypiec" szpatułka "robi robotę" dużo szybciej i sprawniej (mniejsze ryzyko, że mięso wyląduje na podłodze)
	Robot kuchenny - wykorzystywany do przygotowywania sosów, przecierów itp.; niewygodny do wykorzystania, przenośny blender (opisany ponizej) wydaje się znacznie wygodniejszy w obsłudze. 
	Mikrofalówka - chociaż już w tutorialu przestrzegają nas, że "prawdziwy kucharz nigdy nie zniży się do korzystania z mikrofalówki" jest to jedyny sprzęt pozwalający "nieinwazyjnie" podgrzać jedzenie, które ostygło; Więcej informacji o tym poniżej, w sekcji "Jak sprawnie pracować?"
	Kontuar (ta wyspa na środku kuchni) - miejsce, gdzie odbywa się połowa naszej pracy (krojenie, doprawianie, kupowanie, układnie dań), warto je dobrze zorganizować (więcej w nast. sekcji)


[image: 2 - Sprzęty i narzędzia kuchenne | Porady na start Cooking Simulator - Cooking Simulator - poradnik do gry]




Narzędzia kuchenne
	Radio - można puścić z niego kilka utworów z gry, swoje własne lub radiowe streamy internetowe;
	Laptop - można na nim sprawdzić statystyki naszej działalności, odblokować nowe przepisy, nowe zdolności i umiejętności (więcej o nich poniżej) oraz elementy do zmiany wystroju kuchni;
	Telefon - służy do zamawiania napraw uszkodzonego sprzętu kuchennego. Zgubiłeś telefon? Wystarczy kliknąć raz na podstawę od telefonu i dać mu moment na powrót na miejsce; 
	Wyświetlacze LCD - wyświetlają informacje o przepisach (po lewej potrzebne składniki, po prawej co mamy z nimi zrobić; listę z wytycznymi można przewinąć patrząc na ekran i używając kółka myszki);
	Pudła - to po prostu przenośny sklep. Ustaw sobie jedno przy miejscu pracy; 
	Noże - zastosowanie raczej oczywiste; Przy delikatnych ruchach w "dokładnej manipulacji" możemy też nimi poprawiać ułożenie części dań na talerzu. 
	Patelnia - jedno z naszych głównych narzędzi pracy. Nie zapomnij użyć oleju lub pochodnych. 
	Patelnia do Paelli - jeden z najlepszych "pojemników", a także patelnia pozwalająca smażyć kilka obszerniejszych dań naraz (co zazwyczaj nie jest wskazane, patrz rozdział [zalinkuj mnie]"Jak sprawnie pracować?"), oryginalnie wykorzystywana do bazujących na ryżu i szafranie dań kuchni hiszpańskiej.
	Patelnia grillowa -wrzucana na normalny palnik kuchenki pozwala przypiekać bez tłuszczu (taki pseudo-grill), kosztem sporo dłuższego czasu przygotowania mięsa. W realnym świecie raz, że smaruje się je tłuszczem (tutaj też możemy go w sumie dodać), dwa że przygotowywane w ten sposób mięso jest dużo zdrowsze od smażonego w normalny sposób. 
	Szpatułka - jedno z najlepszych i najbardziej uniwersalnych narzędzi: proste i wygodne w obsłudze i w trybie kontekstowym praktycznie uniemożliwiające bolesne pomyłki; Używaj także do grilla! 
	Szczypce - narzędzie służące do obracania mięsa na grillu. Niewygodne i problematyczne. 
	Stoper - lub jak kto woli "timer"; można ustawić na nim dzwonek mający nas poinformować, że np. czas zdjąć potrawę z ognia; da się go ustawić z dokładnością do 10 sekund; 
	Sitko -do odsączania wody z makaronów. 
	Talerze - podstawowy sposób serwowania dań. Dania najlepiej serwować na tych największych. 
	Tace do pieczenia - używane do pieczenia, ale z racji rozmiarów przydają się także w charakterze "pojemnika" na składniki i deski do krojenia (mało z nich spada ze względu na kształt i rozmiar) 
	Gąbeczki - jedyny sposób, by czyścić wszystko, co nie leży na podłodze. Nie wymagają płynu (są domyślnie nasączone), nie trzeba ich czyścić ani myć. 
	Mop - odpowiednik gąbeczek, tyle że do podłogi. 
	Opalarka - teoretycznie powinna być używana do zarumieniania mięsa, ale przynajmniej w "earlygame" nie ma żadnego zastosowania poza ułatwianiem destrukcji w naszej pięknej kuchni. 
	Wiadro - dużo mniej wygodna wersja mopa, a także narzędzie, które możemy używać z nim w tandemie. W praktyce nie udało nam się znaleźć dla niego praktycznych zastosowań.





FAQ - pytania i odpowiedzi | Porady na start Cooking Simulator

Lista odpowiedzi na najczęściej zadawane (na streamach, forach) pytania dotyczących gry Cooking Simulator:. 
Czy kolejny bezsensowny symulator?
Otóż nie. Gra jest daleka od bycia kolejną "grą na godzinę" do powygłupiania się i zapomnienia - nawet, jeśli wielu YouTube'rów tak ją właśnie prezentuje. 
Czy to jest gra VR? Albo czy wspiera VR?
Nie. Obecnie gra nie wspiera VR w ogóle, tym bardziej więc go nie wymaga. 

Twórcy twierdzili, że pomyślą o porcie VR, jeśli "podstawowa" gra odniesie sukces. 
Czy da się grać w więcej osób niż jedną?
Na ten moment nie. Twórcy jednak potwierdzili, że chcą zawrzeć tryb wieloosobowy i zastanawiają się jak go sensownie zaimplementować (bardziej od strony rozgrywkowej niż technicznej). 

Niemniej mimo tego typu deklaracji, radzimy na ten moment traktować tytuł jako "solówkę".
Czy gra posiada Steam Workshop?
Nie, ale twórcy potwierdzili, że chcą takowy z czasem dodać. 
Ile trwa przejście gry Cooking Simulator?
Jeśli mówimy o trybie kariery, to twórcy stwierdzili, że przeciętnie osiągnięcie poziomu 5-gwiazdkowej restauracji (co jest głównym celem trybu kariery) powinno zająć graczowi około 10 godzin rozgrywki (przebieg jednego dnia to około 30 minut rozgrywki), niemniej dochodzi jeszcze kwestia odblokowania i wypróbowania wszystkich przepisów, osiągnięcia, tryb wolny (sandboks) na którym będziemy testować i uczyć się oraz samouczki do ukończenia na samym początku. 

Wykonanie przeciętnego przepisu (gdy już potrafimy sprawnie gotować) trwa około 10 minut. Gdy pomnożyć to przez 67 istniejących w grze przepisów... to jest coś robić. Dlatego gdy podsumować to wszystko, sądzimy, że tytuł spokojnie dostarczy wam ponad 30 godzin rozrywki. 
Czy można przygotować danie wedle własnego "widzimisię"?
Tak, jednakże jedynie rekreacyjnie - zgodnie z tym co napisaliśmy w kolejnej sekcji, za takie danie nie jesteśmy w stanie na ten moment dostać oceny czy pieniędzy... niemniej tryb wolny (sandboksowy) po coś istnieje. 
Czy da się zatem stworzyć własny przepis?
Nie, ale ze wsparciem warsztatu Steam powinno stać się to możliwe. 
Jak zmienić poziom trudności?
Nie da się. Gra w chwili premiery nie posiada regulacji poziomu trudności, niemniej gra jest relatywnie prosta u podstaw (to jedna z tych gier, w których podstawy łatwo opanować - ale być faktycznym mistrzem kuchni już tak łatwo nie jest), poza tym nasz poradnik podpowie wam parę tricków jak regularnie zawstydzać konkurencję wysokimi ocenami klienteli. 
Jak schować jedzenie do lodówki?
Nie da się. Lodówka funkcjonuje jedynie jako "sklep" z produktami, podobnie jak stojak z warzywami. 



Mechaniki gry

Ekonomia gry | Mechaniki gry w Cooking Simulator

Cooking Simulator posiada prosty model ekonomiczny wymagający od nas sprawnego gospodarowania gotówką i zasobami (sprzętem i narzędziami kuchennymi, ale i towarem, z którego przygotowujemy jedzenie) celem utrzymania się na rynku.

[image: Zakup składników w Cooking Simulator - jeśli tylko nas stać, możemy kupić je w dowolnej chwili. - Ekonomia gry | Mechaniki gry w Cooking Simulator - Cooking Simulator - poradnik do gry]
Zakup składników w Cooking Simulator - jeśli tylko nas stać, możemy kupić je w dowolnej chwili.

Z racji, że w Trybie Wolnym możemy się wygłupiać i testować sobie rzeczy do woli, ta kwestia dotyczy głównie Trybu Kariery; Gra opiera się o fikcyjną walutę "Cookbucks" (stąd taka ikonka specyficznie wyglądającej literki "C" przy zakupie czegokolwiek - jest to symbol growej waluty właśnie), czyli w wolnym tłumaczeniu "gotujdolce". Zarabiamy je tylko i wyłącznie w jeden sposób - serwując gościom właściwie przyrządzone dania. Wydawać zaś będziemy ją na absolutnie wszystko.

Nasze fundusze wydajemy na: 
	absolutnie każdy jeden element asortymentu (od owoców i mięs po przyprawy i płyny)
	absolutnie każde jedno narzędzie i element zastawy
	każdy serwis każdej uszkodzonej maszyny i \ lub sprzętu kuchennego 
	każdy jeden upgrade wizualny naszej restauracji \ kuchni 
	jeżeli solidnie nawalimy przy przygotowaniu dania: musimy zwrócić pieniądze

Więcej nt. niuansów z tym związanych (np. naprawy) w następnych sekcjach poradnika.




Ocena dań przez gości oraz zarobki | Mechaniki gry w Cooking Simulator

W Cooking Simulator naszym głównym zadaniem jest zarabiać i wyrabiać sobie markę przygotowując smaczne posiłki - a warto wiedzieć, że na to, jak owe posiłki się "przyjmą" ma wpływ parę czynników - poniżej objaśniamy jakich.

[image: Uwagi od klienta pozwalają zrozumieć, co zrobiliśmy źle. - Ocena dań przez gości oraz zarobki | Mechaniki gry w Cooking Simulator - Cooking Simulator - poradnik do gry]
Uwagi od klienta pozwalają zrozumieć, co zrobiliśmy źle.

Ocenie poddawane są: 
	smak potrawy (składowa wszystkich innych kryteriów, poza czasem)
	czas realizacji 
	zgodność z przepisem (odstępstwa kończą się uwagami, widoczne na screenie po prawej) 
	czy potrawa lub jej część nie jest za zimna oraz czy została podgrzana prawidłowo 

Wszystkie te aspekty realizacji potrawy przekładają się na naszą ocenę oraz na to czy gość będzie zadowolony, jak bardzo (co ma przełożenie na napiwki, najlepszy wyznacznik zadowolenia klienta) i czy nam zapłaci czy to my zwrócimy mu pieniądze (w razie ewidentnego zepsucia zamówienia).

Zdobywanie jak najwyższych ocen zapewnia nam nie tylko lepsze zarobki, ale i przekłada się na potrzebne do odblokowywania nowych przepisów "Punkty Gotowania", nabija też większą ilością punktów paski Punktów Gotowania i "sławy".

[image: 1 - Ocena dań przez gości oraz zarobki | Mechaniki gry w Cooking Simulator - Cooking Simulator - poradnik do gry]




Oczekiwania kierownictwa restauracji i prestiż | Mechaniki w Cooking Simulator

Z racji iż sprowadzono nas do restauracji w konkretnym celu, oczekiwania mają nie tylko goście; Poza finansami, kierownictwo lokalu zwraca uwagę także na to, czy przyciągamy odpowiednio dużo gości, zwracając uwagę na to, ile "sławy" dziennie nam przybywa (czy wyrabiamy "normę" dla dnia).

[image: Krytycy kulinarni mają wyższe wymagania niż zwykli klienci. - Oczekiwania kierownictwa restauracji i prestiż | Mechaniki w Cooking Simulator - Cooking Simulator - poradnik do gry]
Krytycy kulinarni mają wyższe wymagania niż zwykli klienci.

Co więcej, jeśli będziemy sobie dobrze radzić, co jakiś czas odwiedzą nas krytycy kulinarni, którzy jako jedyny są w stanie obdarować nas punktami (gwiazdkami) prestiżu - i chociaż mają oni oczywiście bardziej wygórowane wymagania co do poziomu wykonania dania, to bez obawy - ich nadejście jest jasno zwiastowane. Kierownictwo jasno mówi, że zamówienia krytyka należy bezwzględnie priorytetyzować i tak właśnie należy robić, jeśli zależy nam na progresji.

[image: Bowiem to właśnie poziom prestiżu (i Punktów Gotowania) blokuje nam dostęp do części przepisów oraz ulepszeń już posiadanych receptur - Oczekiwania kierownictwa restauracji i prestiż | Mechaniki w Cooking Simulator - Cooking Simulator - poradnik do gry]
Bowiem to właśnie poziom prestiżu (i Punktów Gotowania) "blokuje" nam dostęp do części przepisów oraz "ulepszeń" już posiadanych receptur. Dodatkowo otrzymanie gwiazdki prestiżu wiąże się z premią punktów doświadczenia co również się przydaje.




Punkty doświadczenia i poziomy | Mechaniki gry w Cooking Simulator

Nowe poziomy doświadczenia odblokowują nam dostęp do:
	większej ilości punktów umiejętności (skillpointów), które możemy wydać na umiejętności ("skille")
	kolejnych zdolności (potężnych "perków"), które możemy odblokować co 3 poziomy 
	dostęp do nowych wariantów wystroju wnętrza kuchni

Kolejny poziom osiągamy oczywiście otrzymując odpowiednią ilość punktów doświadczenia - owe są podliczane dopiero na koniec dnia. Jest to jeden z głównych filarów progresjii w trybie kariery, a żeby było milej, system w ten sposób zaopatruje nas również w nowe przepisy.

[image: 1 - Punkty doświadczenia i poziomy | Mechaniki gry w Cooking Simulator - Cooking Simulator - poradnik do gry]
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Poradniki do gier GRYOnline.pl


Tworzymy poradniki do gier od ponad 15 lat. W naszej bazie znajdziesz tysiące poradników, solucji, porad, kodów i sekretów do wielu najnowszych i najstarszych gier.








Poradniki do gier dla ciebie. 

Najnowsze poradniki i solucje do gier komputerowych i konsolowych
możesz pobrać na naszej stronie internetowej 
https://www.gry-online.pl/poradniki-do-gier.asp





 
Serwisy GRYOnline.pl to gry dla każdego i wszystko o grach.



Encyklopedia Gier - Wszystkie gry w jednym miejscu, obszerne opisy, video, wymagania sprzętowe, daty premier.
https://www.gry-online.pl/encyklopedia-gier.asp


TVgry.pl - Internetowa telewizja dla graczy, własne produkcje, oficjalne materiały filmowe o grach.
http://tvgry.pl/


Czytaj o grach - Recenzje, beta testy i zapowiedzi gier.
https://www.gry-online.pl/czytaj-o-grach.asp



Forum Dyskusyjne dla graczy, największe w Polsce internetowe forum tematyczne dla miłośników internetowej rozrywki.
https://www.gry-online.pl/S008.asp


Gameplay.pl - Serwis blogowy, gry, filmy, komputery, konsole, książki, muzyka... serwisy na fajne tematy
http://gameplay.pl/


www.gry-online.pl
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